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Représentation des données
Novembre 2025 - Noté sur 40 points

Nom : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Prénom : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Exercice 1. QCM entiers naturels et relatifs 8 points

B - C - C - D - D - A - C - C
Corrigé

Combien d’entiers relatifs peut-on représenter en machine sur 64 bits?

a. 264 −1 b. 264 c. 263 d. 263 −1

Question 1

On code les entiers positifs et les négatifs.
Combien d’entiers négatifs peut-on représenter en machine sur 64 bits?

a. 264 −1 b. 264 c. 263 d. 263 −1

Question 2

On code les entiers positifs et les négatifs.
Quel est le plus petit entier négatif que l’on peut représenter en machine sur 64 bits?

a. −264 b. −264 +1 c. −263 d. −263 −1

Question 3

On code les entiers positifs et les négatifs.
Quel est le plus grand entier positif que l’on peut représenter en machine sur 64 bits?

a. 264 −1 b. 264 c. 263 d. 263 −1

Question 4
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On ne code que les entiers positifs.
Quel est l’entier positif codé en base 2 sur 8 bits dont le code est : 1111 1111 ?

a. 28 b. 27 −1 c. 256 d. 255

Question 5

Quel est l’entier relatif négatif codé en base 2 sur un octet dont le code est : 1111 1111 ?

a. −1 b. −128 c. −127 d. −126

Question 6

Quel est l’écriture en base 2 du nombre dyadique
123

16
?

a. (101,1011)2 b. (110,1011)2 c. (111,1011)2 d. (1111,011)2

Question 7

Quel est l’écriture en base 10 du nombre dyadique codé en base 2 par (1100,100)2 ?

a. (0,125)10 b. (1,25)10 c. (12,5)10 d. (125)10

Question 8

Exercice 2. Quelques conversions 12 points

1. Convertir 10100112 en base 10.

2. Convertir 10100112 en base 16

3. Convertir 5510 en base 2

4. Convertir 5510 en base 16

5. Convertir 1A16 en base 10

6. Convertir 1A16 en base 2

1. Convertir 10100112 en base 10. On décompose en puissances de 2 :

10100112 = 1 ·26 +0 ·25 +1 ·24 +0 ·23 +0 ·22 +1 ·21 +1 ·20

= 64+16+2+1 = 83.

10100112 = 8310

2. Convertir 10100112 en base 16.

Corrigé
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On regroupe les bits par paquets de 4 en partant de la droite :

10100112 = 0101 00112.

01012 = 516 et 00112 = 316.

Donc :
10100112 = 5316 .

3. Convertir 5510 en base 2.

On effectue la décomposition en puissances de 2 :

55 = 32+16+4+2+1 = 25 +24 +22 +21 +20.

Ainsi :
5510 = 1101112 .

4. Convertir 5510 en base 16.

On divise successivement par 16 :

55 = 3×16+7.

Donc :
5510 = 3716 .

5. Convertir 1A16 en base 10.

On rappelle que A16 = 1010.

1A16 = 1 ·161 +10 ·160 = 16+10

1A16 = 2610 .

6. Convertir 1A16 en base 2.

On convertit chaque chiffre hexadécimal en binaire sur 4 bits :

116 = 00012 et A16 = 1010 = 10102.

Donc :
1A16 = 0001 10102 = 110102 .

Exercice 3. Représentation des relatifs 5 points

1. Quels sont les plus petits et plus grands entiers relatifs que l’on peut représenter sur 8 bits? . . . . . . . . . .

Sur 8 bits, on peut représenter 28 = 256 entiers relatifs de −27 =−128 à 27 −1 =+127.
Corrigé (1.5 Pt)

www.math93.com / F. Duffaud 3/4

www.math93.com


NSI 3 - Tle (Correction)

2. Donner l’écriture en base 2 sur 8 bit de 56. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

56 = 32+16+8 = 25 +24 +23 = 1110002

donc sur 8 bit on obtient :
5610 = 001110002

Corrigé (2 Pts)

3. En déduire l’écriture en base 2 sur 8 bit de −56 par complément à 2. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Donc par complément à 2 :
−56 = 110010002

Corrigé (1.5 Pt)

Exercice 4. Représentation des nombres dyadiques 5 points

Donner l’écriture en base 2 de 5,875 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

On écrit séparément la partie entière et la partie décimale.

• Partie entière :
5 = 4+1 = 22 +20 =⇒ 510 = 1012.

• Partie décimale : on convertit 0,875.

0,875×2 = 1,75 ⇒ bit 1

0,75×2 = 1,5 ⇒ bit 1

0,5×2 = 1,0 ⇒ bit 1

On obtient les bits : 111.

0,87510 = 0,1112.

Ainsi :
5,87510 = 101,1112 .

Corrigé

Exercice 5. Sur Capytale 10 points

Rendez votre devoir et faite l’exercice de programmation sur capytale.

0 Fin du devoir /
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